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‘Zatozenia ' AN ‘

towcy bramek to event wptywajacy na footfall z systemem pro-sprzedazowym, przygotowany z okazji h
\ /Mistrzostw Europy w Pitce Noznej 2020. :
Proponujemy rqdzihna zabawe, polegéjacq na kolekcjonowaniu ‘pitek z flagami panstw ‘uczestniczacymi w Euro
2020. Pitki sg zbierane.za pomocgy dedykowanej aplikacji mobilnej, ktéra wykorzystuje technologie Augmented

Reality.

Pitki ukryte s3 pod markerami, rozklejonymi na podtodze pasazu galerii. Po nakierowaniu kamery telefonu na
znacznik, na ekranie pokazuje sie pitka 3D. Wystarczy klikngé, aby trofeum znalazto sie w aplikacji klienta. W
zamian za zgromadzenie odpowiedniej ilosci pitek, klient odbierze prezent od galerii. Im wiecej zgromadzonych
pitek tym lepsza nagroda.

towcy bramek to wysmienita rozrywka dla wszystkich klientéw. System jest prosty, a sama aplikacja dziata
intuicyjnie. Potgczenie mechanizmu pro-sprzedazowego z atrakcyjng pulg nagrdéd sprawi, ze akcja zdobedzie
zainteresowanie Panstwa klientow.
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- Schemat systemu

S'ociqgnlij aplikacje na sWéj smartfon

-

Zrdob zakupy, paragon pokaz hostessie i
uzyskaj mozliwos¢ przystgpienia do gry.

Za pomocg kamery smartfona ogladaj
oznaczone miejsca na pasazu i szukaj
pitek.
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Sprawdzaj.‘ile juz posiadasz
pitek i jakg nagrode mozesz
odebrac.

Smartfon pokaz hostessie
i odbierz nagrode!
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Pobleramy apllkaqe ze sklepu Appstore GoogIePIay, 5
. bad?'z dowolnego materiatu POS, zawierajacym kod QR. )
A L NGNS VYN
\\' o I
Nie potrzebujemy sie logowac!
Nie zbieramy danych osobowych! Aplikacja

IPassword Dvercast Duliveres towcy bramek

towcy bramek

Available on the

. App Store || P Google Play |
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Galeria zaprasza do
niezwyktej zabawy.

Zamiencie sie w fowcéw
bramek i ustrzelcie
wyjatkowe nagrody!

Na terenie galerii rozmiescilismy
dziesiatki pitek.

Rozpoczynajac gre uruchomisz
kamere w smartfonie. Obserwu;j
teren galerii poprzez swéj smartfon i
wypatruj piteczek.

Za kazde wydane 50 ztotych na
terenie pasazu otrzymasz szanse
zebrania 1 pitki .

Po szczegéty zapraszamy do Punktu
Obstugi Klienta

ZACZNIJ KORZYSTAC

PRZEWODNIK



_'Hostessa udostepnia klientowi kod QR, ktory po
/1 zeskanowaniu aktywujeopcje \gryl Kody
'\ \udostepniane sa na podstawie przedstawionych

paragonow.

Kod moze pozwalac¢ na jednokrotna lub kilkukrotng
gre, w zaleznosci od wysokosci paragonu. Kazda
gra to mozliwos¢ zebrania 1 pitki.
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: 1) ‘LA ' ,
. /Aplikacja’ uzywa kamery smartfonu, ‘kt'éry rozpoznaje ‘marker  (znak 'graficzny ' ' "
‘umieszczony na podtodze, badz SC|an|e) Dzieki temu, na ekranie emitowana jest:
pl’fka w 3D. Na terenle galerii umieszczamy kilkadziesigt takich markeréw, co staje’ .
\sie dodatkowym elementem wizerunkowym akgji.
5 N R\ \
Pod markerami kryje sie 24 réznych pitek. Kazda z nich symbolizuje kraj biorgcy
udziat w Euro 2020. Pitki pojawiaja sie wedtug ustalonego schematu. Rdzne
wzory w rozne dni i o réznych porach. Dzieki temu zebranie wszystkich wymaga
zaangazowania klienta i czestych odwiedzin galerii w trakcie trwania akcji. Ponadto
klienci, ktérzy odwiedzg galerie tylko raz podczas eventu, rowniez bedg mieli
szanse na zdobycie prezentu. Dzieki takiemu rozwigzaniu doceniamy lojalnych
klientow i nie zapominamy o tych, ktorzy odwiedzajg obiekt nieco rzadziej.
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Za kazdym razem kiedy ,Zgarniemy” pitke, zapisuje sie ona w zaktadce zdobycze. Odpowiednia \
liczba i konfiguracja posiadanych pitek uprawnia do zdobycia bramki',czyli do odbioru nagrody:

N ) \‘t\,
{ﬁ\:’/ 3 dowolne, rézne pitki to nagroda | kategorii (bramka nr 1)
6 dowolnych, réznych pitek to nagroda Il kategorii (bramka nr 2)

\ddde \bag 10 réznych pitek, w tym Polska to nagroda IIl kategorii (bramka nr 3)

.q{q‘ﬁq‘q“..’ Wszystkie pitki to nagroda gtéwna (bramka nr 4)
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Proponowana pula nagrod . €& ¢

N\
Bramka nr 1 Bramka nr 2 Bramka nr 3 Bramka nr 4
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Powerbank Pitka Euro 2020 Opaska/Smartwatch Tablet
wartosé: 9 zt. wartosé: 120 zt. wartosé: 140 zt. wartosé: 600 zt.
sugerowana ilosc¢: 90 szt./dzien sugerowana ilos¢: 5 szt./dzien sugerowana ilos¢: 3 szt./dzien sugerowana ilos¢: 1 szt./dzien
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Ap|ikécja grupuje zdobyte ' pitki w
zaktadce Zdobycze.

) ) .
System p%dpowiada jaka nagrode
mozna juz odebrac.

- sg z aplikacji klienta. !
¥ L it | \

., Otwarcie samej zaktadki Zdobycze
. pozwala przegladnac liste mozliwych
nagréd do odebrania. Jesli nie ma
zadnych, pojawia sie komunikat:

Nie posiadasz zadnych nagrod. Dowiedz
sie jak je zdoby¢ i przycisk-link do
przewodnika.

Okot ten kod Hostouom w FOK

| Powerbank
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tOWCY PISANEK
12-18 KWIETNIA, GODZ. 10:00-21:00
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Przyktadowa grafika z akcji towcy pisanek dla sieci Plaza. kwiecien 2019.
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/ Centralnym ' elementem .punktu jest '

./ podium, ' nay ktorym ‘wyeksponowane _

. : Va
. zostang nagrody. Przygotowana' . | “-Q-‘ -_,-n_;
' dekoracja navOlaIZUJe\do‘ stadlonu' aw - m§?~ P s -
\|/pitkarskiego. 1 VN e LA A 2 A A B & A

Punkt obstugujg 2 hostessy. Jedna z
nich zajmuje sie obstugg techniczng
punktu, a druga wspiera i pomaga
klientom w przystgpieniu do zabawy.
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Punkt Obsiugl

| Strefa chlllout

” . i

Po druglej strome punktu mleSC| sug‘

strefa kibica: Tutaj mozna odpoczac na
" na stadionie pitkarskim. < S
\ NN, '\ W
Oryginalnym elementem jest makieta
smartfonu z transparentnym ekranem,
ktora stuzy¢ moze jako monidto.
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\1 wygodnej pufie lub zroblc sobie zdjecie
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Cechy i rozwigzania

Prosta i intuicyjna o‘ybsiuga '

waoczesna alternatywa dla klasycznych rozwiazaﬁ-\brosprzedaiowych :
Gwarancja sk\utecznbéci przy zastosowaniu szérokiej puli nagrod

Wptyw na footfall i rotacje klientow

Klienci wykonujg tysigce zdjec, ktore mozna wykorzysta¢ w social mediach

Realne wsparcie dziatan marketingowych najemcow

Kontrola timingu emisji nagrad

Pi)eimakers  ZEN@BVR:




] . |
. . : 2 o i’ v
. . . ’ .

X v . )
.\ ' - (\

-_\;..‘-.' I ] .. \ N th |
i [4% ' \ : Ve o
-Sprawdz nas... KOG
) eee VI \ | e A
A\ ' A / W ‘ } - \ \._ ) /
" kowcy pisanek to akcja pro-sprzedazowa z uzyciem technologii {
A/ Augmented Reality, . ktorg /\przeprowadzilismy  w centrgch |
. handlowych Plaza,) gt AN )
, 1' y v \ \ , ‘\ N ’ : : \ \
\ Zachecamy do sprawdzenia 'naszej aplikacji, ktora odniosta duzy
sukces i cieszyta sie wyjgtkowo duzym zainteresowaniem wsrod
klientow.

\,I
\i

Pobierz aplikacje towcy pisanek ze sklepu GooglePlay lub
Appstore. Nastepnie postepuj wg. wskazowek w aplikacji.

# Available on the | cagige)y

o App Store || ¥ Google Play

Jako markera uzyj grafiki pisanki z prawej strony
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‘Sprawdz nas.... . g ‘

Zdobywcy prezenté\w to akcja pro-sprzedazowa z uzyciem
" technologii Augmented Reality, ktorg przeprowadzilismy w
centrach handlowych M1. '
SR R N\
Akcje przeprowadzone w centrach M1, wyraznie 'wptynety na
frekwencje w obiekcie i wielkosé koszyka sprzedazy.

Pobierz aplikacje Zdobywcy prézentéw ze sklepu GooglePlay
lub Appstore. Nastepnie postepuj wg. wskazowek w aplikacji.

’ Available on the | GETITON

w App Store ¥ Google Play

Jako markera uzyj grafiki prezentu z prawej stron
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U ZA PRASZAMY
. DO WSPOLPRACY

SN
L VIS \
Tadeusz Zurek

| 'tel(48) 692 703829
| "‘cadeusz@pixelmakers.pl

Michat Komarnicki
tel. (48) 730 600 239
michal.komarnicki@zenonvr.com
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